
Διατμηματική Συνεργασία του Πανεπιστημίου 
Πελοποννήσου στο Global Game Jam 2026 
 

Ολοκληρώθηκε με επιτυχία και το φετινό Global Game Jam Athens, το οποίο πραγματοποιήθηκε 

από τις 30 Ιανουαρίου έως την 1η Φεβρουαρίου 2026, στο Κέντρο Πολιτισμού «Ελληνικός 

Κόσμος» του Ιδρύματος Μείζονος Ελληνισμού. 

Το Πανεπιστήμιο Πελοποννήσου συμμετείχε δυναμικά στη διοργάνωση με αποστολή εννέα 

φοιτητών από δύο συγγενή τμήματα, προάγοντας με αυτόν τον τρόπο τη διεπιστημονικότητα 

και τη διακαλλιτεχνικότητα που χαρακτηρίζουν τις ψηφιακές τέχνες και, ειδικότερα, τον χώρο 

των video games:  

●​ Το Τμήμα Παραστατικών και Ψηφιακών Τεχνών (Ναύπλιο) 
●​ Το Τμήμα Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών (Τρίπολη) – Εργαστήριο 

Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου-Υπολογιστή & Εικονικής Πραγματικότητας (HCI-VR Lab) 

Το Global Game Jam αποτελεί μια παγκόσμια διοργάνωση σχεδιασμού παιχνιδιών (video games, 

επιτραπέζια, υβριδικά κ.ά.), η οποία πραγματοποιείται ταυτόχρονα σε εκατοντάδες τοποθεσίες 

σε ολόκληρο τον κόσμο. Στο πλαίσιο της διοργάνωσης, αυτοσχέδιες και διεπιστημονικές 

ομάδες δημιουργών συναντιούνται δια ζώσης και, με αφετηρία ένα κοινό θεματικό άξονα που 

ανακοινώνεται την έναρξη του Jam, καλούνται να σχεδιάσουν και να υλοποιήσουν ένα 

ολοκληρωμένο πρωτότυπο παιχνιδιού μέσα σε χρονικό διάστημα 48 ωρών. 

Το φετινό θέμα ήταν "MASK" (Μάσκα) και οι συμμετέχοντας είχαν την ευχέρεια να το 

διαχειριστούν ελεύθερα. Η σύμπραξη των δύο τμημάτων απέδωσε δύο ολοκληρωμένα 

παιχνίδια που ξεχώρισαν για την αρτιότητα και την αισθητική τους: 

1. UNMASKED Ένα 2.5D stealth παιχνίδι με στοιχεία platformer. Μια μαγική μάσκα διεισδύει σε 

μια αυστηρά φρουρούμενη αποθήκη αναζητώντας το χαμένο της σώμα. Κατά τη διάρκεια της 

αποστολής, καταλαμβάνει διαφορετικά σώματα για να πετύχει τον σκοπό της. 

 🔗 Μπορείτε να το παίξετε  εδώ: https://raidev.itch.io/unmasked 

2. THE LAST CARNIVAL Ένα ατμοσφαιρικό Visual Novel. Η ιστορία ακολουθεί τη Sheryl, μια νεαρή 

κοπέλα για μια ακόμα φορά έχει επιστρέψει στην πόλη. Μια μυστηριώδης φιγούρα, ένα 

παιχνίδι με κάρτες και μια μοίρα που περιμένει να αποκαλυφθεί συνθέτουν ένα σκοτεινό 

αφήγημα.  

🔗Μπορείτε να το παίξετε  εδώ:: https://globalgamejam.org/games/2026/last-carnival-0 

Ομάδα Φοιτητών: 

●​ Χρήστος Βρέλλης (ΤΠΨΤ) 

https://raidev.itch.io/unmasked
https://globalgamejam.org/games/2026/last-carnival-0


●​ Ίρις Χορμοβίτη (ΤΠΤ) 

●​ Αλέξανδρος Λαμπριγιώργος (ΤΠΨΤ) 

●​ Νεφέλη Κάσιου (ΤΠΨΤ) 

●​ Παναγιώτης Κάππος (ΤΠΤ) 

●​ Ράφαελ Παπά (ΤΠΨΤ) 

●​ Σταματίνα Σπυράτου (ΤΠΨΤ) 

●​ Νίκος Λιάππης (ΤΠΤ)  

●​ Σπυριδούλα Μαζαράκη (ΤΠΨΤ) 

Την προσπάθεια των φοιτητών καθοδήγησαν και υποστήριξαν οι: 

●​ Α. Θεοδωρόπουλος, Επίκουρος Καθηγητής (ΤΠΨΤ) 
●​ Ε. Ροϊνιώτη, Επίκουρος Καθηγήτρια (ΤΠΨΤ) 
●​ Γ. Λέπουρας, Καθηγητής (ΤΠΤ) 

Συγχαίρουμε θερμά τις φοιτητικές μας ομάδες για τη δημιουργικότητα, τη συνεργασία και το 

επαγγελματικό αποτέλεσμα που πέτυχαν μέσα σε ένα Σαββατοκύριακο. 
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